6 класс Урок 9 Тема. Создание изображений в графическом редакторе
модуль «Компьютерная графика. Черчение»

Что такое графический редактор
Графический редактор — это программа, с помощью которой можно создавать и изменять изображения на компьютере. Раньше, чтобы нарисовать чертёж или плакат, нужен были карандаш, линейка и большой лист бумаги. Теперь достаточно компьютера: любую линию можно провести ровно, цвет — подобрать из сотен оттенков, а ошибку — исправить одной кнопкой «Отменить».
Изображения, созданные на компьютере, окружают тебя повсюду: иллюстрации в учебниках, значки приложений на телефоне, эмблемы команд, карты, схемы в презентациях. Всё это когда-то кто-то нарисовал в графическом редакторе.
Растровая и векторная графика
Изображения на компьютере хранятся двумя основными способами.
Растровое изображение состоит из маленьких цветных точек — пикселей. Если сильно приблизить фотографию на экране, можно увидеть эти точки. Растровая графика хорошо передаёт плавные переходы цвета — поэтому в ней делают фотографии и сложные рисунки. Но есть недостаток: при увеличении такой рисунок «зернит» — точки становятся заметны.
Векторное изображение описывается не точками, а формулами: линия, окружность, прямоугольник задаются математически. Поэтому векторный рисунок можно увеличивать сколько угодно — он останется чётким. В векторной графике делают логотипы, схемы, чертежи.
Для первых шагов лучше всего подходит растровый редактор Paint — он уже установлен на компьютерах с Windows, и в нём можно освоить все базовые приёмы.
Знакомимся с редактором
Когда ты откроешь программу (Пуск → Стандартные → Paint), ты увидишь три главные части:
· панель инструментов — «ящик с инструментами» художника;
· палитру цветов — здесь выбирают цвет, которым будешь рисовать;
· рабочее поле (холст) — белую область, где появится твой рисунок.
Основные инструменты
	Инструмент
	Зачем нужен
	Полезный секрет

	Карандаш
	Тонкие чёткие линии, набросок
	—

	Кисть
	Более широкая и мягкая линия
	Можно менять форму и толщину

	Линия
	Идеально ровные отрезки
	Удерживай Shift — линия станет горизонтальной, вертикальной или под углом 45°

	Кривая
	Плавные изгибы
	Сначала проведи прямую, потом «вытяни» её в нужном месте

	Фигуры
	Прямоугольники, овалы, многоугольники
	С зажатым Shift получаются квадрат и круг

	Заливка
	Закрашивает замкнутую область целиком
	Область должна быть замкнута: если в границе разрыв — краска «прольётся» на весь холст

	Ластик
	Стирает ненужное
	—

	Выделение
	Перенос, копирование, поворот части рисунка
	Выдели фрагмент — и его можно двигать целиком

	Текст
	Надписи на рисунке
	Меняй шрифт, размер и цвет

	Масштаб (лупа)
	Увеличивает рисунок
	Удобно прорисовывать мелкие детали


Обрати внимание на два «умных» приёма, которые используют настоящие дизайнеры:
Копирование. Если тебе нужны пять одинаковых окошек в доме, не рисуй каждое заново. Нарисуй одно, выдели, скопируй (Ctrl+C) и вставь (Ctrl+V) столько раз, сколько нужно. Этим ты экономишь время и гарантированно получаешь одинаковые элементы.
Заливка в один цвет. При рисовании объекта сначала выбери основной цвет и закрась крупные области, а мелкие детали добавляй потом, более тонкими инструментами.
Как создаётся изображение: порядок работы
1. Обдумай замысел. Что ты рисуешь и для чего? Открытка, эмблема класса, схема?
2. Сделай набросок. Карандашом или линиями обозначь главные формы. Не спеши с цветом.
3. Построй из фигур. Сложные предметы состоят из простых: дом — из прямоугольника и треугольника, снеговик — из трёх кругов, кубик — из квадрата и линий-граней.
4. Добавь цвет. Заливай крупные области, следя за замкнутостью контуров.
5. Прорисуй детали. Включи масштаб, доработай мелочи.
6. Проверь и исправь. Отойди «мысленно» от рисунка: всё ли на месте? Лишние линии убери ластиком.
7. Сохрани работу. Файл → Сохранить как → выбери папку и придумай понятное имя файла, например «Открытка_к_празднику».
Если что-то пошло не так — не паникуй: комбинация клавиш Ctrl+Z отменяет последнее действие. Дизайнеры пользуются ею десятки раз за день.
Правила работы за компьютером
· Сиди прямо, экран — на расстоянии вытянутой руки.
· Делай перерыв для глаз: каждые 20–25 минут смотри в окно вдаль.
· Работай чистыми и сухими руками.
Проверь себя
1. Чем растровое изображение отличается от векторного?
2. Почему заливка иногда «протекает» за границы фигуры и как это исправить?
3. Как нарисовать идеально ровную линию и идеальный круг?
4. Зачем нужен приём копирования фрагмента?
5. Составь план создания рисунка «Дом с деревом» из 5–6 шагов.
Практическое задание
Выбери одно задание по силам:
· Базовый уровень: нарисуй ряд из пяти окружностей разного размера, залей каждую своим цветом.
· Средний уровень: нарисуй дом (стены, крыша, окна, дверь, труба) с использованием фигур, линий и заливки.
· Повышенный уровень: нарисуй один кубик, скопируй его и построй из кубиков башню или ступеньки. Добавь подпись-титул инструментом «Текст».


ВАРИАНТ 1. Рабочий лист с пропусками
Фамилия, имя: _______________ Класс: _______ Дата: _______
Создание изображений в графическом редакторе
Задание 1. Читай текст и вписывай термины на месте пропусков.
Графический ______________ — это программа, с помощью которой можно создавать и изменять изображения на компьютере.
Изображения на компьютере хранятся двумя способами. Растровое изображение состоит из маленьких цветных точек — ______________. Если такой рисунок сильно увеличить, он становится «зернистым». Векторное изображение описывается не точками, а ______________: линии и фигуры задаются математически, поэтому его можно увеличивать без потери чёткости.
Для первых шагов мы будем использовать редактор ______________ — он уже установлен на компьютерах с Windows.
Задание 2. Соедини инструмент и его назначение (соедини линией или впиши номер).
	Инструмент
	Назначение

	1. Заливка
	А. Добавляет надпись на рисунок

	2. Лупа (масштаб)
	Б. Закрашивает замкнутую область цветом

	3. Выделение
	В. Увеличивает рисунок для прорисовки мелких деталей

	4. Текст
	[bookmark: _GoBack]Г. Позволяет переместить или скопировать фрагмент


Ответы: 1—, 2—, 3—, 4—



Задание 3. Впишите пропущенные слова в правила.
1. Чтобы нарисовать идеально ровную линию или идеальный круг, удерживай клавишу ______________.
2. Если заливка «протекла» за границы фигуры, значит, в контуре есть ______________. Его нужно заделать.
3. Последнее действие отменяет сочетание клавиш ______________ + Z.
4. Чтобы вставить скопированный фрагмент рисунка, нажми ______________ + V.
Задание 4. Восстанови порядок работы над рисунком (расставь цифры от 1 до 6).
___ Добавь цвет: залей крупные области. ___ Обдумай замысел: что рисуешь и для чего. ___ Сохрани работу в папку с понятным именем файла. ___ Сделай набросок карандашом или линиями. ___ Проверь рисунок, лишние линии убери ластиком. ___ Построй предметы из простых фигур.
Задание 5. Правила работы за компьютером. Обведи верные утверждения.
а) Сидеть можно как угодно, спина не важна.
б) Экран — на расстоянии вытянутой руки.
в) Каждые 20–25 минут давать глазам отдых, смотреть вдаль.
г) Работать влажными руками удобнее.
д) Работать чистыми и сухими руками.
ВАРИАНТ 2. Краткий текст для наклеивания в тетрадь (одна страница)
Создание изображений в графическом редакторе
Графический редактор — программа для создания и изменения изображений на компьютере.
Растровое изображение состоит из пикселей (точек); при увеличении «зернит». Векторное задаётся формулами — увеличивается без потери чёткости. Редактор Paint — растровый, установлен в Windows.
Основные инструменты: карандаш (тонкие линии), кисть (широкая линия), линия (ровные отрезки), кривая (изгибы), фигуры (прямоугольник, овал и др.), заливка (закрашивает замкнутую область), ластик, выделение (копирование, перемещение фрагмента), текст (надписи), лупа (увеличение для деталей).
Главные приёмы:
· удерживай Shift — линия станет строго горизонтальной/вертикальной/под 45°, фигура — квадратом или кругом;
· контур области под заливку должен быть замкнут, иначе краска «прольётся»;
· одинаковые элементы (окна, круги) — рисуй один раз и копируй: Ctrl+C — копировать, Ctrl+V — вставить;
· ошибку исправляет Ctrl+Z (отменить действие);
· мелкие детали прорисовывай через лупу;
· в конце — Сохранить как: папка + понятное имя файла.
Порядок работы: замысел → набросок → построение из фигур → заливка цветом → детали → проверка → сохранение.
Правила работы за компьютером: сидеть прямо, экран на расстоянии вытянутой руки, перерыв для глаз каждые 20–25 минут, чистые сухие руки.

Вариант 1 рассчитан на заполнение по ходу чтения полного текста (он у вас уже есть из прошлого сообщения) — на это уходит 15–20 минут. Вариант 2 удобен как конспект-опора: его можно вклеить в тетрадь и пользоваться при выполнении практической работы.

