6 класс Урок 11 Тема: «Печатная продукция как результат компьютерной графики. Практическая работа "Создание печатной продукции в графическом редакторе"»
Модуль: «Компьютерная графика. Черчение»
Время: 2 урока по 40–45 минут (урок 1 — теория + планирование макета, урок 2 — практическая работа и мини-выставка)
Цель: познакомить учащихся с видами печатной продукции, создаваемой средствами компьютерной графики; научить проектировать и создавать печатный макет по заданным требованиям (формат, элементы, последовательность действий).
Планируемые результаты: ученик называет виды печатной продукции и их признаки; различает элементы макета (заголовок, основной текст, иллюстрация, контактная информация); планирует макет на бумаге до работы за компьютером; создаёт в графическом редакторе несложную печатную продукцию с соблюдением правил композиции; сохраняет и выводит (или имитирует вывод) макет на печать.

Теоретический материал для учеников
Печатная продукция вокруг нас
Всё, что напечатано на бумаге и нарисовано «красиво», началось с компьютерной графики: визитка, афиша концерта, пригласительный билет, закладка для книг, открытка, меню кафе, объявление о пропавшем коте, этикетка на соке. Специалист, который это делает, — дизайнер полиграфической продукции (графический дизайнер).
Виды печатной продукции, доступные для учебной работы:
	Вид
	Что это
	Ключевые элементы
	Размер (для 6 класса)

	Визитка
	Карточка с данными человека или организации
	ФИО/название, должность/род занятий, контакты, логотип
	90×50 мм (на А4 можно разместить 10 шт.)

	Приглашение/открытка
	Поздравление с оформлением
	Заголовок, текст приглашения, декоративный рисунок, дата/место
	А6 (четверть А4)

	Афиша/объявление
	Информация о событии
	Крупный заголовок, «что, когда, где», иллюстрация, контакты
	А4 или А5

	Закладка для книги
	Полезный маленький сувенир
	Рисунок-композиция, цитата или список правил чтения
	50×150 мм (6 шт. из А4)

	Меню / листовка
	Список с оформлением
	Название, разделы, цены/пункты, декор
	А5 или А4


Элементы макета
Любой печатный макет собирается из одинаковых «деталей» — как изделие из древесины из деталей по чертежу:
· Заголовок — самый крупный текст, его читают первым.
· Основной текст — информация (что, когда, где, для кого).
· Иллюстрация — рисунок, который «работает» на тему (не просто украшение).
· Контактные данные / выходные сведения — кто, где, как связаться.
· Декоративные элементы — рамки, орнаменты, линии.
Три правила композиции (упрощённые для 6 класса)
1. Одна главная мысль — самое крупное на листе. На афише кружка «Умелые руки» крупным шрифтом пишут название, а расписание — мельче.
2. Не перегружай. Всё пространство листа заполнять не нужно: «воздух» вокруг элементов делает макет читаемым. Правило: не более 2–3 шрифтов и 3–4 основных цветов.
3. Выравнивай. Элементы выстраиваются в ровные линии по краям и по центру — «кривой» макет выглядит неряшливо, даже если рисунки красивые.
От экрана к бумаге: что важно знать о печати
· Формат А4 — стандартный лист принтера. Задать размер холста: Файл → Свойства страницы (или «Размер») → 210×297 мм. Если холст не меняется, рисуем на стандартном холсте, не выходя за поля ~1 см со всех сторон (при печати края всё равно обрежутся).
· Что на экране — не то, что на бумаге. Яркие «экранные» цвета после печати выглядят бледнее. Поэтому лучше пробные цвета заранее проверить на пробной печати.
· Поля. Всё важное (текст, контакты) держать не ближе 1 см к краю листа.
· Несколько одинаковых изделий (визитки, закладки) удобно сделать так: нарисовать одну, скопировать и расставить копии по листу, затем скопировать весь лист и вставить его несколько раз (Ctrl+A → Ctrl+C → Ctrl+V) — получится «план листа» с 4–10 изделиями, линии разреза — тонкие пунктирные линии.

Ход урока 1. Теория + планирование макета
1. Мотивация (5 мин). Разложить на столе 5–6 образцов реальной печатной продукции (визитка, афиша школьного концерта, закладка, открытка, меню). Вопрос: «Что объединяет всё это? Где оно было создано?» Вывод: всё нарисовано в графической программе, потом напечатано.
2. Разбор элементов (10 мин). Взять 1–2 образца и «разобрать» их по элементам: где заголовок, где текст, где иллюстрация. Попросить детей найти нарушение правил (слишком мелкий текст, перегруженность).
3. Правила композиции (7 мин). Три правила на доску, с примерами «хорошо/плохо».
4. Постановка задания (5 мин). Каждый ученик выбирает вид продукции и тему (список тем ниже).
5. Планирование на бумаге (15 мин). Каждый рисует эскиз макета на листе А4: прямоугольник — будущий лист, внутри — рамками и надписями обозначить место заголовка, иллюстрации, текста. Это обязательный этап — «сначала бумага, потом компьютер», как в проекте по технологии.
6. Рефлексия (3 мин). «Что должно быть самым крупным на твоём макете и почему?»
Темы для выбора (по интересам)
· афиша школьного концерта или ярмарки;
· приглашение на день рождения / на день открытых дверей класса;
· закладка для книги «Правила чтения» или «Мой любимый герой»;
· визитка школьного клуба или кружка;
· объявление «Пропала собака» или «Продаётся велосипед»;
· меню «Школьная столовая мечты».

Ход урока 2. Практическая работа
Задание: по своему эскизу создать макет печатной продукции в графическом редакторе и сохранить файл для печати.
Технологическая карта практической работы
	№
	Операция
	Инструменты
	Контроль качества

	1
	Задать размер холста (или убедиться, что рисуешь в пределах полей ~1 см)
	Файл → Свойства страницы / визуально по сетке
	Заголовок и текст не выходят в зону полей

	2
	Разметить зоны по эскизу (тонкие линии-границы зон)
	Линия, с зажатым Shift
	Зоны соответствуют эскизу урока 1

	3
	Нарисовать иллюстрацию в своей зоне
	Фигуры, кисть, заливка, лупа
	Иллюстрация «работает» на тему, не выходит за зону

	4
	Добавить заголовок
	Текст; крупный размер шрифта (48–72 пт)
	Заголовок — самый крупный элемент, читается с 2 м

	5
	Добавить основной текст и контакты
	Текст; мелкий размер (14–20 пт)
	Текст не «наезжает» на иллюстрацию; выровнен

	6
	Добавить декор (рамка, орнамент)
	Линии, копирование фигур
	Декор не мешает чтению, не более 3 цветов основного набора

	7
	Проверить выравнивание
	Сетка, лупа
	Элементы стоят по ровным линиям

	8
	Проверить общий вид «издалека»
	Уменьшить масштаб до 25%
	Макет выглядит цельно, заголовок выделяется

	9
	Сохранить файл
	Файл → Сохранить как
	Имя «Фамилия_Афиша» (или тип продукции)


Совет-«лайфхак» для одинаковых изделий (визитка, закладка): нарисуй один экземпляр в углу листа, выдели и скопируй столько раз, сколько нужно, расставь по сетке с равными промежутками, между изделиями оставь тонкие линии-разрезы.
Контрольные вопросы во время работы (учитель обходит класс)
· «Что у тебя самый главный элемент макета? Он самый крупный?»
· «Сколько шрифтов ты используешь? А цветов?»
· «Поместится ли твой текст в зону, если шрифт ещё увеличить?»

Мини-выставка в конце урока 2 (5–7 минут)
· Работы выводятся на общий экран (или распечатываются и вешаются на доску).
· Каждый автор называет: вид продукции, целевую аудиторию («для кого это») и один свой приём.
· Класс голосует: «Самый читаемый заголовок», «Самая аккуратная композиция» — по 1–2 номинации, без ранжирования всех работ.

Критерии оценки
	Критерий
	Отлично (5)
	Хорошо (4)
	Удовлетворительно (3)

	Соответствие виду продукции
	Все обязательные элементы на месте (заголовок, текст, иллюстрация, контакты)
	1 элемент отсутствует или нечитаем
	Более 1 элемента отсутствует

	Планирование (эскиз)
	Эскиз сделан до работы, макет соответствует ему
	Эскиз есть, но макет заметно отошёл
	Работал без эскиза

	Композиция
	Одна главная мысль выделена размером; выравнивание ровное
	Небольшие перекосы, перегруз отдельными элементами
	Перегружено, элементы «пляшут», заголовок не выделен

	Цвет и шрифт
	2–3 цвета, не более 2 шрифтов, читаемость с 2 м
	4 цвета / мелкий нечитаемый текст
	«Радуга», текст нечитаем

	Качество исполнения
	Ровные линии, аккуратная заливка, нет наложений
	Мелкие неровности
	Грубые наложения, разрывы контуров

	Сохранение файла
	Файл сохранён с понятным именем в нужной папке
	Сохранён без имени/не в той папке
	Не сохранён
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Методические рекомендации
· Эскиз — обязателен до компьютера. Это сохранит главный принцип проектной линии и спасёт от «рисую и думаю одновременно», на что уходит весь урок.
· Образцы — реальные, не с экрана. Подержать в руках визитку и закладку полезнее, чем 10 слайдов. Соберите образцы заранее (у коллег, родителей, из рекламной почты).
· Проверка «с 2 метров» — простой приём самоконтроля: если макет, уменьшенный на экране до 25%, нечитаем, на бумаге он тоже будет нечитаем.
· Типичные ошибки учеников: текст «наезжает» на рисунок; шрифт 12–14 пт для заголовка; больше 4 цветов; декоративная рамка съедает место под текст; забыли контакты/дату. Первые 10 минут работы обходите класс именно с этими четырьмя вопросами.
· Слабым ученикам: предложите готовый шаблон-каркас (тонкие линии-зоны уже нарисованы, осталось заполнить) — это снижает барьер, но не отменяет творческую часть.
· Быстрым ученикам: усложнение — сделать вариант макета в двух цветовых гаммах (день/ночь) или добавить QR-код-заглушку (рисунок «квадрат с узором») на месте контактной информации.
· Печать: если в кабинете есть принтер — распечатайте 2–3 лучшие работы на пробу и обсудите разницу «экран/бумага» с классом. Если печати нет — «виртуальная выставка» на проекторе работает так же хорошо.
· Связь с профессиями: дизайнер полиграфии, верстальщик, оператор печатного оборудования — те же навыки композиции и работы с текстом, только в профессиональных редакторах.

