6 класс Урок 10 Практическая работа «Построение фигур в графическом редакторе»
Модуль: «Компьютерная графика. Черчение»
Время: 40–45 минут
Цель: научиться строить фигуры заданных размеров с помощью инструментов графического редактора; освоить построение с точным указанием размеров (а не «на глаз»), копирование и соединение фигур в композицию.
Планируемые результаты: ученик строит линию и фигуры с точными размерами, строит фигуры в заданных координатах, применяет копирование для создания одинаковых элементов, составляет из фигур композицию, сохраняет файл с понятным именем.
Подготовка: с чего начинается точное построение
До этого урока дети рисовали «свободно» — сейчас появляется требование чертёжной точности. Ключевая идея практической: в редакторе, как на чертеже, размеры задают, а не «примеривают».
В Paint это решается двумя приёмами:
· Включение масштабной сетки. Вид → Линии сетки (или «Зум + сетка»). Каждая клетка сетки — как клетка тетради: по ней удобно откладывать размеры. В младших версиях Paint масштаб 400% + «Показать сетку» даёт ту же сетку.
· Отображение размера фигуры при рисовании. Когда растягиваешь прямоугольник или эллипс, внизу экрана в строке состояния показываются размеры выделения в пикселях — «нарисуй прямоугольник 100×60» означает «растяни фигуру, пока в статусе не появится 100×60».
Если ваш редактор не показывает размеры в строке состояния — работайте только по сетке: «сторона прямоугольника = 10 клеток» и т.д. Логика заданий не меняется, меняется единица измерения (клетки вместо пикселей).
Перед работой проверьте у каждого: включена сетка, выбраны тонкие линии (толщина 1 пт) — иначе размеры будут «раздуваться» толщиной обводки.

Задания практической работы
Задание 1 (базовое). Точная линия
1. Инструментом «Линия» постройте отрезок длиной 150 пикселей (или 15 клеток) строго горизонтально (с зажатым Shift).
2. Ниже постройте отрезок той же длины под углом 45° (тоже с зажатым Shift).
3. Проверьте длину инструментом выделения: выделив отрезок, посмотрите его ширину в строке состояния.
Контроль: горизонтальный отрезок не «гуляет» по высоте, наклонный — строго 45°, длины совпадают.
Задание 2 (базовое). Фигуры заданных размеров
Постройте на одном холсте (сверху вниз):
	Фигура
	Размер
	Как получить

	Прямоугольник
	120×50 пкс (12×5 клеток)
	Прямоугольник; размеры смотреть в строке состояния

	Квадрат
	50×50 пкс (5×5 клеток)
	Прямоугольник + зажатый Shift

	Круг
	Ø 60 пкс (Ø 6 клеток)
	Эллипс + зажатый Shift

	Треугольник
	основание 80 пкс, высота 40 пкс
	Инструмент «Треугольник», если есть; иначе — ломаная линия по трём точкам


Контроль: каждая фигура построена по размеру, а не «на глаз»; фигуры не касаются и не пересекают друг друга.
Задание 3 (среднее). Построение по образцу — «домик» из фигур
Соберите из построенных фигур домик:
1. Стена — прямоугольник 120×70 пкс (12×7 клеток).
2. Крыша — треугольник основанием 140 пкс (14 клеток), высотой 50 пкс (5 клеток), стоящий точно на стене.
3. Дверь — прямоугольник 20×35 пкс (2×3,5 клетки), вплотную к нижней кромке стены, по центру.
4. Окно — квадрат 25×25 пкс, слева от двери на высоте 20 пкс от пола.
5. Проверьте симметрию: крыша должна выступать за стены на одинаковую ширину с обеих сторон.
Контроль: детали не «висят в воздухе» и не наслаиваются друг на друга; дверь стоит на линии пола; окно не выходит за стену.
Типичный момент, на который обратить внимание: дети рисуют детали «на глаз», а потом «дом кривой». Точный приём — сначала посчитать координаты: «стена занимает клетки от 1 до 12, значит дверь — на клетках 5–7».
Задание 4 (среднее). Копирование одинаковых элементов
1. Постройте один круг Ø 20 пкс (Ø 2 клетки).
2. Выделите его, скопируйте (Ctrl+C) и вставьте (Ctrl+V) ещё 7 раз.
3. Расставьте 8 кругов ровно в один ряд с одинаковым интервалом 10 пкс (1 клетка) — по сетке.
4. Залейте круги, чередуя два цвета.
Контроль: все круги одного размера и стоят в один ряд с равными промежутками — проверяется по сетке.
Задание 5 (повышенное, по силам). Симметричная композиция
Соберите композицию «Коврик-орнамент»: полоса-основание (прямоугольник 200×40 пкс), на неё по краю «насаживаются» копии одного элемента (чередование круга и квадрата по 15 пкс). Требование: элементы расположены строго равномерно — сначала размечаете по сетке точки, потом ставите копии.
Контроль: ритм орнамента не «сбивается»; края композиции ровные.
Технологическая карта работы (для ученика)
	№
	Операция
	Инструменты
	Контроль качества

	1
	Включить сетку и масштаб
	Вид → Линии сетки
	Сетка видна на холсте

	2
	Построить отрезки по Заданию 1
	Линия + Shift
	Длина 150 пкс, углы 0° и 45°

	3
	Построить фигуры по Заданию 2
	Прямоугольник, эллипс, треугольник + Shift
	Размеры соответствуют таблице

	4
	Собрать домик по Заданию 3
	Фигуры, заливка
	Детали стыкуются точно, симметрия крыши

	5
	Копировать круги по Заданию 4
	Выделение, Ctrl+C / Ctrl+V
	8 кругов в ряд, равные интервалы

	6
	(Повышенное) Орнамент
	Выделение, копирование, сетка
	Ритм ровный, края композиции прямые

	7
	Сохранить файл
	Файл → Сохранить как
	Имя файла «Фамилия_Фигуры», папка указана учителем


Критерии оценки
	Критерий
	Отлично (5)
	Хорошо (4)
	Удовлетворительно (3)

	Точность построений
	Все размеры выдержаны (отклонение ≤ 2 пкс / полклетки)
	1–2 отклонения
	Построено «на глаз», размеры не соблюдались

	Задание 1
	Оба отрезка точные
	Небольшое отклонение угла
	Линия «гуляет»

	Домик (Задание 3)
	Детали стыкуются, симметрия соблюдена
	Небольшие наложения/зазоры
	Детали смещены, крыша асимметрична

	Копирование (Задание 4)
	8 одинаковых кругов с равными интервалами
	Ряд есть, интервалы неровные
	Круги разные, разбросаны

	Самостоятельность
	Работает по карте без подсказок
	Редкие подсказки
	Постоянная помощь

	ТБ и культура
	Правила за компьютером соблюдены, файл сохранён правильно
	Мелкие замечания
	Файл не сохранён или сохранён без имени
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Методические рекомендации
· Начните с ошибки «на глаз». Попросите двух-трёх учеников нарисовать «квадрат» без Shift и линейки — на экране рядом с точным квадратом разница видна сразу. Это лучший мотив для освоения точных приёмов.
· Сетка — главный инструмент урока. Не жалейте 2 минут на то, чтобы все включили её и проверили толщину линий. Это избавит от половины типичных ошибок.
· Строка состояния — неочевидная подсказка. Покажите классу явно: «когда тянешь фигуру — смотри вниз, там размер». Многие о нём не догадываются и строят наугад.
· Типичные ошибки: забыли зажать Shift (фигуры «плывут»); рисуют фигуру толщиной 3 пт и считают её размер «на глаз»; вставляют копию поверх оригинала и думают, что копирование не сработало (копия лежит в том же месте — её нужно оттащить).
· Дифференциация: задания 1–3 — обязательные для всех; задание 4 — обязательное для сильных; задание 5 — для тех, кто справился раньше. Быстрым ученикам предложите придумать свой орнамент из копий двух элементов.
· Связь с черчением: подчеркните, что задания 1–2 — это построение отрезков и фигур «по размерам», то есть то же самое, что на уроках черчения, только инструмент другой. Задание 3 — фактически чертёж фасада дома в пиксельной сетке.
· Сохранение файла — обязательный финал. Проверьте, что у всех файлы названы «Фамилия_Фигуры» и лежат в нужной папке: это стандартная «потеря баллов» на проверке, легче приучить сразу.
· Если компьютеры отсутствуют в этот день: работа заменяется клетчатым листом — все задания воспроизводятся на бумаге в клетку по тем же размерам (1 клетка = 10 пкс), а практическая переносится на следующее занятие.

