7 класс  Урок 13-14
Тема урока: Виды и свойства, назначение моделей. 3D-моделирование и макетирование.
Теоретический материал для учеников
1.  Понятие и назначение модели:
Модель – это упрощённое представление о реальном объекте, процессе или явлении, созданное для его изучения, демонстрации или тестирования.
Назначение: исследование свойств объекта, обучение, демонстрация (например, в музее), тестирование перед серийным производством, архитектурная визуализация.
2.    Виды моделей:
- Натурные (материальные): Физические копии объекта. Бывают полноразмерные (прототипы) и масштабные (макеты зданий, моделей автомобилей).
-  Информационные:
-  Знаковые (формулы, чертежи, схемы).
-  Компьютерные (программы, базы данных).
-  3D-модели – цифровые объёмные представления объекта, которые можно вращать и изучать со всех сторон.
      3.    Свойства моделей:
Упрощение (отбрасываются несущественные детали).
Наглядность (способность визуально передать суть объекта).
Масштабность (соразмерность оригиналу).
Информативность (содержание необходимых данных об объекте).
4.  Введение в 3D-моделирование и макетирование:
3D-моделирование: Процесс создания объёмной модели на компьютере с помощью специального ПО. 
Основные элементы: вершина (точка), ребро (линия), грань (поверхность). Примеры программ: Tinkercad (идеален для начала), SketchUp, КОМПАС-3D.
Макетирование: Процесс создания физической модели из доступных материалов (бумага, картон, пенопласт, дерево). Требует точности, аккуратности и соблюдения техники безопасности.
Практическая работа «Выполнение эскиза макета (по выбору)»
Инструктаж по технике безопасности:
При работе с компьютером: правильная осанка, расстояние до экрана 50–70 см.
При работе с ножницами и ножом: передавать ножницы кольцами вперёд, резать только на коврике, не отвлекаться, убирать инструменты после использования.
Выполнение работы:
Вариант А (Цифровой): Создание простой 3D-модели «Брелок с инициалами» или «Простой домик» в Tinkercad.
- Регистрация/вход в аккаунт.
- Перетаскивание базовых примитивов (куб, цилиндр) на рабочую плоскость.
- Изменение размеров и группировка объектов.
- Сохранение проекта.
Вариант Б (Материальный): Создание развёртки и сборка макета простого дома или геометрической фигуры (например, куба или пирамиды) из картона.
- Нанесение разметки развёртки на картон по шаблону.
- Аккуратное вырезание и биговка (продавливание) линий сгиба.
- Сборка и склеивание макета.
Вопросы:
1.Чем отличается макет от 3D-модели? 
2.Назовите одно главное свойство любой модели.
