7 класс  Урок 17-18
Тема урока: Объемные модели. Инструменты создания трехмерных моделей.
Теоретический материал для учеников
Понятие 3D-моделирования: 
Это процесс создания математической модели трехмерного объекта на компьютере.
Где применяется: Промышленность, строительство, медицина, кинематограф, бытовая 3D-печать.
Инструменты создания:
1. Физические: глина, бумага, картон, конструкторы.
2. Цифровые (программные):
Для начинающих: Tinkercad (браузерный, на основе примитивов).
Профессиональные зарубежные: Blender, SketchUp, AutoCAD.
Отечественные разработки: «КОМПАС-3D» (САПР), «Мой мир 3D» и др.
 Базовые понятия интерфейса 3D-редактора:
рабочая плоскость (сцена), 
камера (вид), 
геометрические примитивы (куб, шар, цилиндр), 
операции (группировка, выравнивание, вычитание/отверстие).
Практическая работа «Создание объемной модели макета, развертки» 
      Цель: формирование пространственного мышления у учащихся, понимание проекционной природы чертежа, освоение приёмов макетирования из листов бумаги и картона. Создание условий для формирования технологической и компьютерной грамотности, реализации конструкторских и творческих способностей обучающихся.
Вариант 1.
Задание: Создать простую 3D-модель «Именной брелок» или «Простой домик» из базовых примитивов.
- Зайти  на платформу.
- Перетащить на сцену базовый параллелепипед (основа брелока).
- Добавить элемент «Текст», вписать свое имя или инициалы.
- Добавить цилиндр (отверстие для кольца) с помощью операции «Отверстие» (Hole).
- Выровнять  и сгруппировать объекты в единую модель.
Вариант 2.
Задание:
1. Выбрать    одну из разверток дома. Выполнить чертеж развертки по указанным размерам. 
Технологическая карта

	Последовательность технологических
операций
	Материалы, инструменты

	Определить рациональный раскрой листа. Затем вычерчивают развёртки-выкройки с припуском (с клапанами по линиям склейки) и делают надрезы в местах сгиба.
Прежде, чем приступить к построению развёрток, необходимо внимательно изучить чертёж, определить, где будут проходить линии сгиба, а где необходимо сделать разрезы.
	Компьютер (ноутбук), программное обеспечение, линейка, карандаш, циркуль, ластик

	Точность склейки форм макета зависит от точности выкройки, которую следует внимательно и аккуратно вычертить.
	Компьютер (ноутбук), программное обеспечение, линейка, карандаш, циркуль, ластик

	Пройдите по всем линиям чертежа иголкой циркуля с нажимом. Это делается для того, чтобы бумагу можно было сгибать в нужном месте. Качественный макет из бумаги требует точных линий сгиба.
	Линейка, циркуль

	После того как прочерчены все границы, можно вырезать контуры и припуски. Припуски будут играть роль монтажных кронштейнов при сборе макета, поддерживать крышу и соединять стены.
	Ножницы

	Следующий ответственный момент: необходимо правильно собрать всю конструкцию и склеить её в нужных местах клеем ПВА.
	Клей ПВА



Оцените качество выполненной работы по карте контроля

Карта контроля выполненной работы

	Технологическая операция
	Критерий оценки
	Балл 

	Составить план создания модели
	Выполняется - 1 
Не выполняется - 0
	

	Создать собственную модель с помощью специализированных программ для создания 3D объектов.
	Выполняется - 1 
Не выполняется - 0
	

	Последовательность выполнения задания
	Выполняется - 1 
Не выполняется - 0
	

	Соблюдение правил безопасной работы
	Выполняется - 1 
Не выполняется - 0
	

	Самостоятельное выполнение
	Выполняется - 1 
Не выполняется - 0
	

	
	Итого:
	    5
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